Chateau-d'(Ex

Du 13 au 17 juillet

CAMP D’ETE

de robotique et de
programmation

Pendant tes vacances d’été, viens
apprendre la robotique et la
programmation de maniere
originale, ludique et pédagogique !
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Offrez a votre enfant une expérience inoubliable qui stimulera sa
créativité, sa résolution de problemes et sa capacité a travailler en équipe.
Inscrivez-le dés maintenant a notre stage de construction de jeux en Lego !

Robotique SPIKE Animaux

De 5 a 8 ans

Offrez-lui une aventure unique avec notre
atelier de robotique ! Grace aux Lego Spike
Essential, les explorateurs apprendront a
donner vie a des créatures fascinantes : un
gorille batteur de tambour, une araignée
grimpeuse, un poisson arc-en-ciel et méme un
adorable éléphant sorti tout droit de leur
imagination ! En manipulant des blocs de
programmation par images, ils découvriront
en douceur les bases du codage : séquences,
boucles et événements. Tout cela en jouant et
en expérimentant !

Une expérience ludique et éducative pour
éveiller leur créativité et leur logique.

De 09h00 a 12h00
Min. 6 participants, max. 10 participants
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Informations
Lieu

Hotel de Ville
Grand Rue 70
1660 Chateau-d'Ex

Prix

Le colt du camp se monte a CHF 335.- pour
les externes et CHF 250.- pour les jeunes
domiciliés au Pays-d’Enhaut

Rabais famille de 10% des linscription d'un 2eme
enfant

Contact

Université Populaire du Pays-d’Enhaut
Case postale | 1660 Chateau-d'Ex
info@uppe.ch | 077 470 86 14
www.uppe.ch

Robotique SPIKE : AstroTech

Dés 9 ans

Embarquez votre enfant pour une semaine
d'aventure spatiale ! Dans ce stage, les éléves
deviennent de véritables ingénieurs astro-
techniciens chargés de préparer une mission
vers une planéte inconnue. Par deux, ils
construiront et programmeront une série de
robots, comme par exemple : Cosmo, le petit
assistant qui réagit a son environnement,
I'Orbital Launcher, qui envoie les satellites, et
enfin  I'étonnant  XenoBot, un  robot
extraterrestre mystérieux !

Tout au long du stage, les enfants apprennent
a utiliser capteurs, moteurs, boucles et
conditions a travers des défis passionnants.

De 13h30 a 16h30
Min. 6 participants, max. 12 participants

En cas d'annulation ou de modification jusqu’a 10
jours avant le camp, 50% du camp est dd.

En cas d'annulation dans les 10 jours avant le camp
ou de non-présentation, le montant total est dd.




